
Mach_Spielbericht 2025/2026 - Anmerkungen zur Bezirksliga Dreikampf BIGKKD 

 

Die Spielnummern für die Bezirksliga Dreikampf liegen im Bereich 101 bis 142. Um einen 

entsprechenden Spielbericht einzugeben, bitte im Eingabebildschirm von Mach_Spielbericht 

„BIGKKD“ wählen und die Spielnummer eingeben, im Beispiel Nr. 101. 

 

Die Eingabe erfolgt an den ersten drei Positionen des Eingabebereichs. An der vierten 

Position steht ebenfalls „DB“, bei den Spielern ist aber bereits „nicht angetreten“ bei beiden 

Mannschaften ausgewählt und das MUSS auch so bleiben. 

Beim Auswählen der Spieler in den Mannschaftsaufstellungen wird immer die komplette Liste 

aller Aktiven des jeweiligen Vereins angezeigt, nicht nur die der für Dreikampf gemeldeten 

Spieler. Wählt man an einer Position einen Spieler, für den noch keine Vorgabe im 

Spielberichtsprogramm für die entsprechende Disziplin hinterlegt ist, so wird das von 

Mach_Spielbericht gemeldet wie im Beispiel bei Auswahl von Dieter Großjung in der Freien 

Partie: 

 

Nach Klicken auf OK fragt das Programm nach der Vorgabedistanz: 
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Hier bitte unbedingt darauf achten, die korrekte Distanz einzugeben. Falls man eine falsche 

Distanz eingegeben hat, muss man diese von Hand im Blatt „Vorgaben“ an der 

entsprechenden Position ändern. Wie das geht, kann ggf. beim Sportwart erfragt werden. 

Hat man hingegen nur einen falschen Spieler ausgewählt (wie im vorliegenden Fall 

angenommen), so kann man einfach „Abbrechen“ anklicken. Excel meldet dann, dass eine 

ungültige Eingabe gemacht wurde, aber das kann man ignorieren und einfach „OK“ 

anklicken. 

 

Dass keine gültige Vorgabe für die entsprechende Position existiert, sieht man an der 

Anzeige der Zahl -1 als Vorgabedistanz. Nun kann man für die Position den richtigen Spieler 

eintragen. 

Nach Eingabe der Ergebnisse (im Beispiel haben alle „ausgemacht“) kann man dann wie 

üblich durch Anklicken von „Spielbericht erzeugen“ den Spielbericht erzeugen lassen. 

Anmerkung: Im Spielbericht ist die vierte Position ausgeblendet. 

 

Das Spiel endet im Beispiel mit 1:1 Matchpunkten und 3:3 Partiepunkten. Die weiteren 

Funktionen wie Drucken des Spielberichts, Versand des Spielberichts per Email und 

Rückkehr zur Eingabe erfolgen so, wie das aus früheren Versionen von Mach_Spielbericht 

bekannt ist. 

Viel Spaß und Erfolg für die Saison 2025/2026! 

 

  


